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7 AutoCut
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Popis projektu

Projekt CZ.1.07/2.2.00/07.0189:

Potlačeńı jazykové bariéry sluchově postižených student̊u
prosťrednictv́ım automatického zpracováńı jazyka

Inovace a rozvoj výuky sluchově postižených student̊u a
student̊u p̌redmět̊u speciálńı pedagogiky

Řešitelský tým

Západočeská univerzita v Plzni
Masarykova univerzita
Palackého univerzita
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Ćıle projektu

Inovace výuky aplikaćı vytvǒrených nástroj̊u

Vytvǒreńı výukových nástroj̊u s podporou automatického
zpracováńı ZJ

Určeńı metodiky použit́ı vytvǒrených výukových nástroj̊u,
kurzy pro pedagogy a slyš́ıćı i neslyš́ıćı studenty

Vytvǒreńı slovńık̊u ČZJ podporovaných technologíı
automatického zpracováńı ZJ
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Scéna

V žádném p̌ŕıpadě se nesḿı v
kaměre objevit barva k̊uže
jinde než na části lidského těla.

- jednobarevné pozad́ı -
nejlépe černé barvy

- velikost úměrná velikosti
lidského těla

- muśı být vidět celý
základńı znakovaćı prostor
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Kamery a světla

Plat́ı pravidlo:
č́ım v́ıce kamer t́ım lépe.

- pohled ze p̌redu, ze shora,
detailńı pohled na tvá̌r

- PAL rozlǐseńı
(720px*576px)

- konstantńı záběr

- správné nasv́ıceńı scény
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Herec - Znakuj́ıćı

Znakuj́ıćı by měl být oblečen v jednobarevném oblečeńı bez textury.

Měla by být zvolena základńı poloha znakuj́ıćıho.
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Kalibračńı vzor a klapka

Klapka je důležitá kv̊uli synchro-
nizaci v́ıce použitých kamer.

Kalibračńı vzor muśı být celý vidět
vždy minimálně v páru kamer.
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Postup natáčeńı

1 Zvolit vhodnou konfiguraci kamer a světel.

2 Zkontrolovat správné nastaveńı kamer.

3 Postupně nastavit intenzitu světel.

4 Zapnout všechny kamery na záznam.

5 Provést synchronizaci kamer - klapka.

6 Provést kalibraci kamer - kalibračńı vzor.

7 Postavit herce do základńı polohy.

8 Může zač́ıt samotný záznam.

9 Na závěr záznamu je vhodné udělat novou klapku.
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AutoCut

Program byl vytvǒren s
ohledem na to, aby
uživatele provedl celým
zpracováńım videa od
p̌redzpracováńı až k
zvěrejněńı nahraných
znak̊u ve slovńıku.
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D́ıky za pozornost.
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