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Anotace: Prezentace je zamérend na rozvoj komunikace a alternativni komunikace s vyuzitim technologii. A to
Jjak prostrednictvim tabletii a vhodnych komunikacnich aplikaci, tak softwarovych programii a aplikaci, diky
nimz se priprava komunikacnich materialu zjednodusi a zefektivni. Pozornost bude vénovana také strategiim
a metodam k uspésnému zvladnuti prvnich komunikacnich krokii u déti s potiebou AAK.

Symbolizace a vizualizace prostiedi

Nejlépe si obvykle rozumime s tim, kdo pouziva stejny jazyk jako my. Jazyk, ktery jsme se museli
nejdiiv naucit. Jako malé déti jsme byli po dlouhou dobu vystaveni plsobeni slov a feci naseho okoli a diky
tomuto “dlouhodobému tréninku” jsme také sami zacali mluvenou fe¢ pouzivat. Chceme-li nékoho naucit psat,
ukdZzeme mu pismena a piSeme s nim, znakovy jazyk se u¢i znakovanim. Stejn¢ jsou na tom déti s potiebou
alternativni komunikace a nejlep$i, co pro jejich rozvoj mizeme udélat, je zac¢it komunikovat jejich jazykem —
jazykem symbolii.

Symboly (piktogramy, obrazky) jsou dulezitou slozkou kazdé formy alternativni komunikace, funguji
jako podpora porozuméni, podnécuji rozvoj pasivni i1 aktivni slovni zdsoby. Jejich prostiednictvim
vizualizujeme nase sdéleni, pomahame détem pochopit vyznam toho, co fikdime a v neposledni fadé jim
ukazujeme moznost, Ze takto se i ony mohou domluvit.

Abychom vizualizovali prostfedi kolem sebe a mohli tak doprovazet svou fe¢ odpovidajicimi symboly,
potebujeme tyto symboly mit jednoduse k dispozici. V idealnim ptipadé véetné vhodného software s databazi
obrazkd a Sablon, ktery umozni vytvaret obrazkové karty, schémata, komunikacni knihy, vizualizované rezimy
dne a dalsi obrazkové pomticky pro podporu fecového rozvoje. Jednim z nejobsahlejSich systémt disponuji
pro ceské prostiedi obrazky Widgit, které jsou obsazeny jak v komunika¢nim programu pro pocitac a pro tablet,
tak v textovém editoru Symwriter a programem pro tvorbu a tisk material InPrint.
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Obr.1: Ukadzka symbolt Widgit

Hra s podporou technologii

Bézna détskd hra nabizi mnoho spontdnnich situaci, jak rozvijet fe¢ a komunikaci. Komentovani
¢innosti (postavime komin, panenka papa, auto jede ... ), tvorbu otazek (kde je mi¢, co déla pejsek ...),
vyjadfeni nazoru (to se mi libi, to neni pékné), popis (dim je velky, cervena kostka, hodny medvidek), nacvik
socialnich situaci (hra na obchod, na doktora). Ke kazdé hfe je samoziejmé mozné pfipravit zdkladni sadu
papirovych (lowtech) komunikacnich piktogramt a stranek, ale technologie nabizeji hlubsi urovné sdéleni
a navic moznost doplnit obrazky zvukem. Diky atraktivit¢ technologii také obvykle vzriistd motivace



komunikovat a prostfednictvim ozvucenych stranek tak mulzeme podporovat porozuméni, slovni zasobu
i socialni stranku komunikace.

Obr.2: Hra s kostkami s vyuzitim komunikaéni stranky v iPadu (“high-tech”)

Obracenou moznost nabizeji déjové aplikace, ve kterych déti mohou vytvaret a ménit rizné situace.
Zaridit domecek, zabydlet je ¢leny rodiny, vafit, nakupovat, hrat si na kadefnika, stat se strojviidcem a fidit vlak
atd. Pripravenymi komunikac¢nimi strankami lze i tady rozvijet jadrovou slovni zasobu i tematické okruhy.

)2 i)

2zm= ¢ B

Obr.3: Interaktivni aplikace s klasickou komunikacni strankou (“low-tech”)

Spole¢né ¢teni a tvorba elektronickych knih

Prohlizeni a spolecné ¢teni je dal§i osvédcenou moznosti, jak rozvijet komunikaci. A coz teprve Cteni
vlastnoru¢né vyrobené knihy. Ve spojeni s aplikaci Book Creator se mize stat spisovatelem a ilustratorem



opravdu kazdy. Spole¢na tvorba je velkym motivaénim faktorem a i malé déti se na ni mohou s Gspéchem
podilet. Od nahravani citosloved (naptfiklad zvukt zvirfatek) k obrazkim, jednoslovnému pojmenovani az
k ozvuenym hotspotiim s kratkym slovnim spojenim. Vyuzit miizeme obrazky z klasickych pohadek, vlastni
pribéhy ve fotografiich, screeny déjovych situaci z oblibenych aplikaci, kresby, emotikony atd.
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Budulinek jedoma sam
a

o kterou bude ochotné jakymkoliv zpisobem projevit zajem, “Fict” si o ni, chtit kvili ni komunikaci viibec zacit.
Nikdo si nechce povidat o vécech, které ho nebavi. Takovou silnou motivaci je zpravidla pro kazdé dité prave
spoleéna hra a hravé aktivity. Diraz na slovo spole¢na upozoriiuje na fakt, Ze stejné¢ jako komunikovat,
musime déti se specialnimi potfebami také ucit si hrat, protoze ony to Casto neumi. Propojeni hry s vyuzitim
technologii byva pro né obvykle velmi atraktivni, ale pfitomnost a vzor dospélého je pro rozvoj komunikace
kli¢ovy a nezbytny.



