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Anotace: Vzdélavaci aplikace Tablexia, kterd je urcend pro déti s dyslexii na druhém stupni zdkladnich skol.
Slouzi k tréninku kognitivnich oblasti, které jsou pri poruchdach uceni u deti oslabeny. Aplikace je vhodnd pro
pouziti v ramci reedukaci v pedagogickych zarizenich, ale je vhodna i pro individudlni domaci pouziti. Aplikace
Tablexia obsahuje 6 her a kazda z nich je zamérena na urcitou kognitivni oblast. Aplikaci je mozné stahnout
zdarma na Google Play a je dostupna v Ceském, slovenském a nemeckém jazyce. V jednotlivych hrach si hrac
procvici pracovni pamét, sluchové vnimani, prostorovou orientaci, zrakovou pamét, pozornost a zrakovou
serialitu. Hry jsou propojené atraktivni detektivni tématikou a prostiedi aplikace navozuje atmosféru 30. let
minulého stoleti. Hrac¢ vystupuje v roli mladého detektiva, ktery za dohledu svého starsiho kolegy trénuje
schopnosti potrebné pro toto narocné povolani. Aplikace Tablexia vznikla ve sdruzeni CZ.NIC. Pracuje na ni
tym mladych lidi z Laboratori CZ.NIC.

TABLEXIA - Vzdélavaci aplikace pro déti s dyslexii

vvvvvv

Tablexia je moderni vzdélavaci pomticka, kterd umoznuje détem s dyslexii trénovat na tabletech kognitivni
schopnosti. Aplikaci vytvofilo sdruzeni CZ.NIC a je zdarma ke stazeni na Google Play v ¢eském, slovenském
a noveé i némeckém jazyce. Aplikaci je mozné od biezna 2016 stahnout nejen na zafizeni s opera¢nim systémem
Android, ale 1 10S.

Dyslexii je vénovana velkd pozornost a ve spole¢nosti je snaha pfizpusobovat se odlisnym potfebam osob
s dyslexii. Vétsina programt a podpory mifené na jedince s dyslexii se odehrava na prvnim stupni zakladni
Skoly. Stava se vsak, ze kdyz dité€ piejde na druhy stupeni, pochopeni a podpory pro jeho potize je mnohem méné¢.
Déti si vSak potiebuji své schopnosti procvicovat i nadale. Z tohoto divodu jsme se rozhodli zaméfit aplikaci na
déti na druhém stupni zakladnich $kol. Aplikaci po odborné strance zastitila psycholozka PhDr. Lenka Krej¢ova,
Ph.D., ktera se v DY S-centru Praha o.s. vénuje praveé specifickym porucham uceni.

Tablexii nyni tvofi Sest her a kazda z nich je zaméfena na jinou kognitivni oblast. Hry jsou propojené atraktivni
detektivni tématikou a prostfedi aplikace navozuje atmosféru 30. let minulého stoleti. Hra¢ vystupuje v roli
mladého detektiva, ktery za dohledu svého star§iho kolegy trénuje schopnosti potiebné pro toto naroéné
povolani.

Hra Lupi¢i je zaméfena na pracovni pamét, mlady detektiv se na zacatku hry dozvi pravidlo, podle kterého
pozna lupice a toto pravidlo si musi zapamatovat a nasledné ve hie pouzit tak, Ze mezi pfichozimi lidmi do
mistnosti rozpozna lupice.

Ve hie Unos jde o trénovani sluchové diferenciace, analyzy a syntézy, zvuky v této hie jsou nesmyslna slova,
ktera jsou vymyslena jako variace pismen a jejich kombinaci, se kterymi maji osoby s dyslexii problémy.
Detektiva unesli lupi¢i a dovezli ho autem do svého doupéte. Poté, co se osvobodi, se snazi doupé lupich
vystopovat. Protoze mél pfi Unosu zavazané oci, jeho jedinou moznosti, jak lupice najit, je podle slySenych
zvukd.

Ve hie Pronasledovani musi detektiv co nejrychleji slozit mapu s cestou do doupéte lupicl, kterou lupici na
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uteku roztrhali. Pfesouvanim a otdcenim jednotlivych dilkd pfi skladani mapy si hra¢ trénuje prostorovou
orientaci.

Hlidka je zaméfena na zdokonalovani zrakové paméti. Ukolem je spravné oznadit okna, ve kterych se po
setméni rozsvitilo a nastavit ¢as, v kolik k tomu doslo.

Strelnici jsme vytvorili pfimo na zadost déti, kterym v aplikace chybéla “stiilecka”. V této hie si déti mohou
trénovat svou pozornost pii sttelbé do pout'ovych kytek.

Zatim posledni hrou je hra Potmé, kde se z detektiva stava zlod¢j, ktery si musi naplanovat krok za krokem
zhasnutym domem, aniz by narazil do piekazek, které mu stoji v cesté.

U kazdé z her je mozné si zvolit lehkou, stfedni nebo tézkou troven. Po odehrani kazdé hry se zobrazi
vysledkova listina, kde si dit¢ mlze precist informace o dosazeném vysledku, motivujici slovni ohodnoceni
a pocet ziskanych poharti za odehranou hru. Hra¢ mtze obdrzet nula az tii pohary podle uspésnosti ve hie.
V ramci zvyseni motivace k opakovanému hrani jsme aplikaci obohatili o rizné trofeje, jejichz zisk je podminén
bud’ dosazenim urcitého skore, nebo mnozstvim opakovani hry.

Dulezitou souc¢asti Tablexie jsou kromé her také Statistiky, kde déti mohou v piehlednych grafech sledovat své
vysledky, a Encyklopedie, ve které se déti mohou dozvédét néco o dyslexii a kognitivnich funkcich a pro¢ by je
vlastné mély trénovat.

Pro potieby osob s dyslexii jsou vSechny texty v aplikaci nejen v psané, ale také ve ¢tené podobé¢. Nadabovani
celé Encyklopedie podnitily samy déti na testovani, které si tento dopln€k vyzadaly.

Aplikace je od pocatku vyvoje testovana s détmi s dyslexii na druhém stupni ZS tak, aby odpovidala jejich
potiebam. Testovani probiha ve spolupraci s vice nez 11 $kolami v CR a také v Pedagogicko-psychologické
poradné pro Prahu 7 a 8 a DY S-centru Praha o.s. Pfi testovani jsou déti sledovany, jak s aplikaci pracuji, jak se
jim ovlada a jak jim jdou jednotlivé hry. Na konci testovani déti dostavaji anonymni dotazniky slouzici jako
zpétna vazba. V nich se vyjadiuji ke vzhledu aplikace, k naro¢nosti her, k tomu jak se jim v aplikaci orientovalo,
zda jim pfiS§lo v8e srozumitelné a zabavné. Na zakladé¢ vysledkd z testovani je poté nastaveno ohodnoceni
a celkova obtiznost her, tak aby pro déti nebyly jednotlivé hry moc obtizné nebo naopak jednoduché, coz by je
mohlo odrazovat od dal§iho hrani. Z pfimych i anonymnich hodnoceni aplikace vyplyva, Ze jsou z ni déti
nadSené a tési se, az si ji budou moci stahnout do svych tabletd.

Proto nechceme ziistat jen u Sesti her a mame v planu doplnit jesté dalsi ¢tyfi hry na pokryti vSech kognitivnich
oblasti, které jsme si na samém zacatku stanovili.

Vice informaci o aplikaci Tablexia naleznete na nasich webovych strankach tablexia.cz, facebooku a twitteru.



https://www.tablexia.cz/cs/
https://www.facebook.com/tablexia/?ref=aymt_homepage_panel
https://twitter.com/tablexia

